
Abenteuer in Spitz – Eine spannende Tour für kleine Entdecker! 

 

1. Station: Ruine Hinterhaus – Das Rätsel der alten Mauern (1,5 Stunden) 

Die Burgruine thront über Spitz und bietet spannende Wege, alte Mauern und einen tollen 
Blick auf die Donau. 

Rätsel: 
„Wie viele Fenster könnt ihr in den Mauern der Ruine zählen?“ 
Lösung: Es sind sieben Fenster! 

Highlight: 
Lasst die Kinder durch die geheimen Pfade laufen, die Fenster zählen und die Aussicht über 
das Donautal genießen. 

 

2. Station: Donauufer – Steine sammeln und Schiffe beobachten (1 Stunde) 

Das Donauufer in Spitz bietet viel Platz zum Spielen, Entdecken und Beobachten der Schiffe, 
die langsam vorbeifahren. 

Rätsel: 
„Wie viele Schiffe könnt ihr in zehn Minuten zählen?“ 
Lösung: Das hängt von der Tageszeit ab! 

Highlight: 
Sammelt glitzernde Steine, baut kleine Steintürme und spielt „Wer entdeckt das schnellste 
Schiff auf der Donau?“ 

 

3. Station: Tausendeimerberg – Das Rätsel der Weinstöcke (1 Stunde) 

Der berühmte Weinberg in Spitz beeindruckt Kinder mit seinen endlosen Reben und 
spannenden Geschichten. Hier gibt es viel zu entdecken. 

Rätsel: 
„Wie viele Reihen von Weinstöcken könnt ihr auf eurem Spaziergang zählen?“ 
Lösung: Es sind unzählige Reihen – einfach schätzen! 

Highlight: 
Lasst die Kinder nach besonderen Blättern suchen und die schönsten Reben fotografieren. Der 
Spaziergang bietet tolle Ausblicke. 

 

 

 



4. Station: Altstadt von Spitz – Symbole und Häuser entdecken (1 Stunde) 

Die kleinen Gassen in der Altstadt laden zum Erkunden ein. Hier warten bunte Häuser, 
Verzierungen und traditionelle kleine Läden. 

Rätsel: 
„Wie viele Schilder mit Trauben könnt ihr an den Häusern finden?“ 
Lösung: Es sind mindestens fünf Schilder! 

Highlight: 
Spielt „Wer entdeckt das schönste Haus?“ und lasst die Kinder nach besonderen Fenstern oder 
Figuren an den Fassaden suchen. 

 

5. Station: Marillengarten – Tradition und Genuss (30 Minuten) 

Die Wachau ist bekannt für ihre süßen Marillen. Hier können Kinder etwas über den Anbau 
dieser köstlichen Früchte erfahren. 

Highlight: 
Probiert gemeinsam Marillensaft oder ein Stück Marillenkuchen aus der Region. Ein süßer 
Abschluss nach einem spannenden Abenteuer! 

 

Abschluss: Die Tour endet am Donauufer. Ein letzter Blick auf die Burgruine und die Schiffe 
rundet den Tag in Spitz ab. 
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